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Objetos animados del s. XX
Néstor Veldzquez

Préximamente, la Editorial de la Universidad

de La Plata, EDULP, publicaré el libro Disefo

de Comunicacién Audiovisual. Componentes,
procedimientos y procesos. El trabajo se inscribe
en la coleccion Libros de Céatedra y abarca

desde el concepto de disefio de comunicacidn
audiovisual hasta un anélisis de la realizacion

de piezas, desarrollando cuestiones acerca del
encuadre, la iluminacién y la cinética.

En particular, el capitulo sobre animacidn presenta
una resefa breve sobre la evolucidn histérica del
registro de la imagen en movimiento, una revision
de los fundamentos, las técnicas y los principios
mas algunos casos de anélisis y relevamiento
técnico-semidtico sobre material existente.

A continuacidn transcribimos un fragmento

de este texto, que esta en desarrollo, en el cual

se recorren algunos paradigmas sobre

la evolucion de la animacidn en Argentina.

"En nuestro pais, se pueden hallar indicios

de desarrollo del producto animado sin alcanzar
la industrializacion. Los origenes son tempranos,
en 1916 se publicaron las primeras secuencias
animadas en cartoon dirigidas por el dibujante
italiano Quirino Cristiani y producida por

el estudio Valle, al afio siguiente se estrend

el largometraje El apdstol (1917) considerado

el primer largometraje animado que se exhibid
formalmente en salas cinematogréficas. Cristiani
fue precursor del uso de la animacién para

la difusion politica y también por las técnicas
que propuso, ya que el film combinaba el cartoon
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con animacién técnica y stop motion. Llegé

a formar su propio estudio reorientandolo al poco
tiempo, con éxito, hacia el trabajo en doblaje

y subtitulado de peliculas extranjeras.

Mas adelante, en 1942 se difundid el film Upa

en apuros, dirigido por el cineasta chileno Oscar
H. Davison, basado en los reconocidos personajes
de historieta de Dante Quinterno y animado

por Tulio Lobato. El proyecto apunté a

la realizacién de un largometraje, pero los altos
costos de produccion lo redujeron a 10 minutos.
Si bien el producto final fue a pérdida, se destaca
la calidad total de la realizacidn, la excelencia

en el manejo de los principios cinéticos y

el alto nivel de las ilustraciones. Por esa época

se registran diferentes iniciativas para

la realizacién de dibujos animados. Entre

los estudios se destaca CINEPA, conectada
también con la empresa del animador Burone
Bruché (Gonzélez, 2011, p. 38).

La incipiente industria del cine de estudios

entre las décadas del 40 y del '50 convocd

y formé a un considerable nimero de dibujantes,
caligrafos, ilustradores y animadores. Muchos

de ellos se dedicaron mas adelante a sus propios
emprendimientos, orientdndose en los afios '60
hacia la realizaciéon de cortometrajes comerciales
para television y productos de entretenimiento
(Manrupe, 2004, p.64). Un caso notable por

su llegada al publico masivo en diferentes medios
fue el de Manuel Garcia Ferré, su propuesta
abarcé versiones televisivas, cinematograficas

y editoriales. Cabe mencionar también a los
realizadores que se formaron en la compaiiia
Emelco, de los hermanos Lowe, cuyos trabajos
de publicidad se reprodujeron en los cines



de todo el pais. En 1966 la firma pasé a llamarse
Lowe Cinematografica y el estudio de

los hermanos Ronald y Radl Shakespeare

se encargod del logotipo y un sistema

de promocién editorial (AAVV., 1976, p. 47).

En los primeros afios de los 70 la crisis econémica
provocé el cierre de la mayoria

de los estudios de animacién. A partir de 1980,
las productoras sobrevivientes mejoraron

la calidad de la imagen, afianzando el mercado
nacional con nuevas tecnologias a través

del uso de la animacién de graficos computados,
cambiando consecuentemente la produccién

de titulacién y efectos. La tecnologia digital llegd
a los medios dindmicos a través de largometrajes,
series y publicidades avanzada la década.

Las emisoras de televisién adoptaron estas
nuevas técnicas de animaciéon y, en los ‘90, se
sistematizaron las identidades institucionales de
los canales de aire. El desarrollo de

la computacién grafica y la animacién en dos

y tres dimensiones permitié, en los audiovisuales
producidos en el pais, adaptarse a un

estdndar internacional.

A fines de los ‘90 se produjeron largometrajes

y series, en las que la accidn en vivo interactud
con efectos especiales y animaciones.

La telenovela Mi famila es un Dibujo (Olivieri

y Stoessel, 1996) transmitida por Telefe, fue la

bip

un dibujo en interaccion con actores reales. Un
afo después se estrend su version

en largometraje. El siglo XX argenino cerré

con el estreno, en 1999, del largometraje
Manuelita (Garcia Ferré, 1999) una adaptacién del
popular personaje de Maria Elena Walsh

que convocd una de las mayores audiencias

hasta esa fecha en la historia del cine argentino."

Cabe mencionar que la entrega del material
completo del libro, que sera digital, esta prevista
para los primeros dias de noviembre de este afo,
y se calcula que para comienzo de 2022 estara
disponible para su consulta desde el repositorio
online de la editorial.
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